Java Avane - Cours 1

Solution des exercices
Liste des exercices:

Exercicel.l

Q1 On utilise les deux constructeurs suivants :

java.io.lnputStreanReader o_1 = new | nput St reanReader (socket. get | nput Streamn());
java.io.BufferedReader o_2 = new BufferedReader(0_1);

Q2Laclassg ava. i 0. Buf f er edReader utilise une mémoire tampon (buffer en anglais). Si je deseanlire un caractere
parj ava. i 0. | nput St r eanReader je sollicite tout le systéme pour ne lire qu’un caract&ige demande a lire un caractére
par la class¢ ava. i 0. Buf f er edReader sile buffer est vide il est rempli avatcaractéeres en sollicitant tout le systeme, si
il n'est pas vide, le systeme n’est pas sollicité et simm@at le caractére suivant m’est renvoyé.

Q3 Le listing suivant permet de récupérer la pageidi ant s. masters. epi ta. net :

i nport java. net. Socket;

i mport java.net.UnknownHost Excepti on;
import java.io.PrintWiter;

i mport java.io.BufferedReader;

i mport java.io. |l OException;

i mport java.io.lnputStreanReader;

class dientWb {
public static void main(String[] args) throws | OException {

Socket socket = null;

PrintWiter out = null;

Buf f eredReader in = null;

try {
socket = new Socket ("etudiants.masters.epita.net", 80);
out = new PrintWiter(socket.getQutputStream(), true);
in = new BufferedReader (new | nput St r eanReader (socket . getl nput Stream()));
out.println("GET / HITP/1.1");
out.println("Host: "+args[0]+":80");
out.println(""); // la ligne vide
String userlnput = null;
while ((userlnput = in.readLine()) !'= null) {

System out. println(userlnput);

} catch (UnknownHost Exception e) {
Systemerr.println("Don’t know about host: "+args[O0]);
Systemexit(1);

} catch (1 Oexception e) {
Systemerr.println("Couldn’t get I/0O for

+ "the connection to: "+args[0]);

Systemexit(1l);
}

out.close();
in.close();
socket . cl ose();

}
Q4 La section Try differe :
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URL url = null;

try {
url = new URL(args[0]);
socket = new Socket (url.getHost(), 80);
out = new PrintWiter(socket.getQutputStream), true);
in = new BufferedReader (new | nput St r eanReader (socket . getl nput Stream()));
out.println("GET "+url.getPath()+" HITTP/1.1");
out.println("Host: "+url.getHost()+":80");
out.println(""); // laligne vide
String userlnput = null;
while ((userlnput = in.readLine()) !'= null) {

System out. println(userlnput);

}

Exercicel.2

Voici le listing qui donne a la fois la solution des questdret 2. L'envoie d®8onj our ! se fait via la variableut et la lecture
des données émises par le client par la variahle

class Server {
public static void main(String[] args) {

j ava. net. Server Socket server Socket = null;

try { // creer un objet serveur
server Socket = new java. net. Server Socket (8888) ;

} catch (java.io.|Cexception e) {
Systemerr.println("lnmpossible de |ancer | e serveur ");
Systemexit(-1);

}

j ava. net. Socket clientSocket = null;

try { // se nettre en attende d’ une connexion
client Socket = server Socket.accept();

} catch (java.io.lOexception e) {

/1 il y a eu une erreur : relacher les ressources
Systemerr.println("Accept a echoue.");
try {

server Socket . cl ose();
} catch (java.io.|lOException ee) {
}
Systemexit(-1);
}
java.io. BufferedReader in = null;
java.io.PrintWiter out = null
try {
/' envoyer bonjour
out = new java.io.PrintWiter(clientSocket.getQutputStrean(), true);
out.println("Bonjour !'");
/'l lire ce que le client envoye
in = new java.i o. Buf f eredReader
(new java.io. | nput StreanReader (client Socket. getlnputStreamn()));
String userlnput = null;
while ((userlnput = in.readLine()) !'= null) {
System out. println(userlnput);

}
} catch (java.io.lOexception e) {

Systemerr.println("Lecture inpossible.");
} finally {
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/1 liberere | es ressources
if (int=null) {

try {
in.close();
} catch (java.io.lOexception ee) {
}
}
if (out!=null) {
try {
out. cl ose();
} catch (java.io.lOexception ee) {
}
}
}
try {

server Socket . cl ose();
} catch (java.io.lOexception e) {

}

Une fois le serveur lancé si on tape sur la méme machina, @ianavigateur I'urht t p: // 127. 0. 0. 1: 8888 on obtient
(ici par exemple pour le navigateur firefox):

GET /| HTTP/ 1.1

Host: 127.0.0.1: 8888

User-Agent: Mozilla/5.0 (X11; U, Linux i686; rv:1.7.3) Gecko/ 20041001 Firefox/0.10.1

Accept: text/xm ,application/xm , application/xhtm +xm ,text/htm ;g=0.9, text/plain;g=0.8,
i mge/ png, */ *; q=0.5

Accept - Language: en-us, en; g=0.5

Accept - Encodi ng: gzi p, defl ate

Accept - Charset: | SO 8859-1,utf-8;q9=0.7,*;q9=0.7

Keep-Alive: 300

Connection: keep-alive

A chaque fois que I'on va cherche une URL le navigateur doeserformations. On remarque que la machine est configuréee
pour langue anglaise, que le systeme d’exploitation giné est linux et que le navigateur est firefox. Les cookigsiaue
certaines données d’authentifications sont égalemeamsitnis par ce mécanisme.

Exercice 1.3

Q1 Nous allons tout d’abord créer une classe pour gérer laexion a la base de données :

package ex3;

i mport java.sql.Connecti on;
i nport java.sql.DriverManager;
i mport java.sql.SQ.Exception;

cl ass Dat aBaseConnection {
static public Connection conn;
[ **
* Quvrir statiquenment |a connexion a |a base
*/
static {
try {
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G ass. forNane("com nmysql . jdbc. Driver");
/1 Class.forNanme("org.gjt.nmnysql.Driver");
} catch (java.l ang. Cl assNot FoundException e) {
Systemerr.println("Driver non trouve");
}

try {
Connection conn = Driver Manager. get Connecti on("jdbc: mysql://1 ocal host/ nysql ?user=ro

} catch (SQLException ex) {
/'l handle any errors
System out . println("SQ.Excepti on: + ex. get Message());
Systemout.println("SQ.State: " + ex.getSQ.State());
Systemout.println("VendorError: " + ex.getErrorCode());

Ainsi il nous suffit maintenant d’utiliser la variable stpieDat aBaseConnect i on. conn pour se connecter a la base de
données:

package ex3;
i nport java.sql.SQLExcepti on;

cl ass Personne {

int id;
String | ogin;
String nom

String prenom

public Personne(int id) {
java.sqgl . Statenment stm = null;
java.sqgl . ResultSet rs = null;

try {
stnt = Dat aBaseConnecti on. conn. createStatenment();

rs = stnt.executeQuery("select |Iogin, nom prenomfrom personnes where id=3");

if (rs.next()) {
nom = rs.getString("non);
prenom = rs.getString("prenom);
login = rs.getString("login");
}
} catch (SQLException e) {
System out . printl n("SQLExcepti on:

+ e. get Message());

} finally {
if (rs !=null)
try { rs.close(); } catch (SQLException sql Ex) { }
if (stnt !'= null)
try { stnm.close(); } catch (SQLException sqgl Ex) { }
}
}
}
Q2

i mport org.w3c. dom Node;
i mport org.w3c.dom Attr;
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cl ass Personne {
11

publ i ¢ Personne(Node n) {

if (n==null) return;

if (! "personne".equal s(n.getNodeNarme())) {
Systemerr. println("Muvai se balise.");
return;

}

org. w3c. dom NanedNodeMap m = n.get Attri butes();

if (mgetNamedlten("id")==null ||
m get Nanedl tem( "l ogi n")==nul | ||
m get Nanedl t em( " nom') ==nul | ||
m get Nanedl t em( " prenont') ==nul |
Systemerr.printin("lI
return;

) |

}

manque un attribut!");

i d=I nt eger. parsel nt (m get Nanedl ten("i d") . get NodeVal ue());

nonEm get Namedl t em( " noni') . get NodeVal ue() ;
prenonFm get Narmedl t en( " pr enont') . get NodeVal ue();
| ogi n=m get Nanedl t en(" | ogi n") . get NodeVal ue() ;

}
}

Q3 Il faut tout d’abord écrire la méthode permettant de saune instance de la claBer sonne dans la base de donnée :

public void sauve() {

java.sqgl . Statenment stnmt = null;

java.sqgl . ResultSet rs = null;

try {
stm = Dat aBaseConnecti on. conn. createStat enment () ;
rs = stn.executeQuery("sel ect |ogin,

bool ean est Dej aDansLaBase=f al se;

nom prenom from personnes where id=3");

if (rs.next()) { estDejabDansLaBase=true; }

stnmt =
i f (estDejaDansLaBase) {

Dat aBaseConnecti on. conn. creat eSt at enmrent () ;

/1 sinmplement faire des requettes update
/1 pour nettre a jour |es donnees
st . execut eQuery("update personnes set nonE "+

nomt"’

where id="+id);

stm . execut eQuery("update personnes set prenone "+
prenomt"’ where id="+id);

stnt . execut eQuery("updat e personnes set

| ogin=""+

| ogi n+"" where id="+id);

} else {
stm . executeQuery("insert

| ogi n+"’ " "+nomt" ",

}
} catch (SQLException e) {
System out. println("SQLException: "

} finally {
if (rs !'=null)
try { rs.close();
if (stmt !'= null)

try { stm.close();

into personnes val ues(0,’ "+

+prenomt"’ )");

+ e. get Message());

} catch (SQLException sqlEx) { }

} catch (SQLException sql Ex) { }
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La classe permettant de lire le fichier XML ainsi que le ficlaiet se trouvent a I'url:
http://ww. derepas. conif javal/ coursl_exercice_3.jar
L'archive est a déecompresser a I'aide de la commande :
jar xvf coursl_exercice_3.jar
Pour tester que le code marche bien il faut:
e indiquer la bonne position du fichienysql - connect or - j ava- *- bi n. j ar au début du fichiebui | d. xn .
e alaligne 23 du fichiebat aBaseConnect i on. j ava indiquer le bon login et le bon mot de passe.

o il suffit alors de tapeant sur la ligne de commande pour inclure le ficlper sonnes. xn dans la base de données.
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