Utilisation deAnt

Ce document décrit comment lancer le logic@elt (htt p://ant. apache. or g) sous plusieurs plateformes. Ce docu-
ment ne décrit pas I'utilisation générale @et , ceci est fait dans le cours Bt(t p: / / ww. der epas. coni j ava/ j ava_
avance_cour s2).

La partie commune a chaque section est le fait de disposarfithierbui | d. xm ayant le contenu suivant :

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<proj ect name="nyproject" default="conpile" basedir=".">
<target nane="conpile">
<nmkdir dir="build"/>
<javac srcdir="src"
destdi r="buil d"
debug="on"/ >
</target>
</ proj ect >
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1 Lignede commande sous Unix

Siant n’est pas déja installé dans le systeme (c’est a dite sommandivhi ch ant ne trouve pasnt ), télechargeant
surhtt p: // ant. apache. or g. Decompresser I'archiv@pache- ant - 1. 6. 2- bi n. t ar . gz obtenue par exemple dans
/ hone/ nonl ogi n/ . Ajouter/ hone/ nonl ogi n/ apache-ant - 1. 6. 2/ bi ndans la variable d’environnemePATH.

On dispose d’'un répertoimgypr oj ect contenant:

e un fichierbui | d. xm décrivant les commandes ant.
e un répertoiresr ¢ contenant les sources.
Des lors il suffit de taper dans le répertoire myproject :
ant

Pour pouvoir exécture le scripui | d. xm .

2 Lignede commande sous Windows

Siant n'est pas déja installé dans le systeme (c’est a dite sommandivhi ch ant ne trouve pasnt ), télechargeant
surhtt p: // ant. apache. or g. Decompresser I'archiv@pache- ant - 1. 6. 2- bi n. t ar . gz obtenue par exemple dans
. Ajouterc: \ Docurrent s and Setti ng\ nyl ogi n dans la variable d’environnemdPATH.

On dispose d’'un répertoimgypr oj ect contenant:

e un fichierbui | d. xm décrivant les commandes ant.
e un répertoiresr ¢ contenant les sources.
Des lors il suffit de taper dans le répertoire myproject :
ant

Pour pouvoir exécture le scripui | d. xm .
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3 SousNetBeans4.0

Netbeans est un environnement de développement Java opere snitialisement sur lequel les produits de Sun sonédas
Netbeans est disponible a 'URit t p: / / www. net beans. or g.
Créer un projet normal, comme illustré a la figure 1.

Choose Project

Categories: Projects:
O web & lwaApplication
[0 Ceneral & Java Class Library

@ [ Samples @ Java Project with Exizting Sources

Java Project with Exizting Ant Script

Figure 1: Création d'un projet normal

En cliquant sur I'onglet Files on peut alors éditer le fictbei | d. xm pour y mettre la version que I'on souhaite. Pour

File Edit Miew Build Run  Refactor Yerzion

LoCE 2 e

Projects Files it |£| Runtim e
@ 3 myproject
@ 3 src
@ 3 myproject
E- @m"hﬂain._iaua
@ ] test
@ 3 build.xm|
D manifest.mf

Figure 2:Edition du fichier build.

exécuter une cible autre que la cible par défaut dand d. xni il suffit de cliquer droit subui | d. xnl dans 'onglet fichier
et de choisir la cible a exécuter. On peut égalementei@fdrbre associé au fichidrui | d. xml puis cliquer droit sur la cible
souhaitée, et choisiRun t ar get .

4 SousEclipse 3.0

Eclipse est un environnement de développement Java opgoesmitialisement créé par IBM, disponible a I'URit t p:
/I ww. ecl i pse. org.
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Dans un nouveau projet, mettre les sources dans un dossen@®r ¢ : cliquer droit sur le projet puisew - > source
f ol der . Toutes les sources devront étre dans ce dossier.

Pour le fichierbui | d. xml :cliquer droit sur le projet puisew - > ot her. ChoisirSi npl e puisfi |l e. Cliquer sur
next etrentretbui | d. xm comme nom de fichier.

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Bun  Window Help

Civ @ |~ 0~ Qur | G | ® & | O

'# Package Explorer 332 Hierarchy =8| 1] Main.java | Elbuild.xml 52
v owl B B O ow <fkml version="1.0" encoding:
i e A S <project name="myproject" de
T-*'15'arr11,r;:|rc:|je::t <target name="compile"=
. ir dir="buil ‘
i <mkdir dir _hu%_dﬂjla.
<javac srcdir="src
= i mypackage destdir="build"
I (1] Main.java debug="on" />
\ : . </target=
[» %Q.JRE System Library [j2sdkl.4.2 02] </projects
£ | build, xml
Figure 3: Project eclipse avec le fichier ant.
Pour exécuter le fichigsui | d. xmd cliquer sur I'icone : , ou bien clicker droit subui | d. xm Puisr un puis

ant bui | d. Sil'arborescence est alors mise & jour (touche F5) onagparaitre le fihchier

bOESLNE 3YSLEN LI Al
~ = build
~ [=mypackage
wmhMain.class
£ huild wml

Figure 4: Répertoirbui | d créeé.

Pour exécuter une cible donnée d'un fichioeri | d. xm qui n’est pas la cible par défaut : cliquer droit sur le fichie
bui | d. xm choisirRun puisAnt Bui | d. .. (Attention et nonAnt Bui | d sans les points de suspension), apparait alors
un assistant permettant d’exécuter une cible donnée.

5 En appelant directement java

Le logicielant est lui méme écrit en Java. Il peut donc étre appelé cotootgprogramme Java.
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On dispose d’un répertoirgy pr oj ect contenant:
e un fichierbui | d. xm décrivant les commandes ant.
e un répertoiresr ¢ contenant les sources.

Tout d’abord il faut mettre le fichieant - | auncher . j ar dans la variable d’environnement CLASSPATH. Ce fichier est
dans la distribution dant télechargeable sint t p: / / ant . apache. or g.
Le lancement dant (a partir de la version 1.6) s’effectue alors par:

java -Dant. hone=c:\chenin\vers\l|a\raci ne\ant org. apache.tool s. ant.|aunch. Launcher
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